Tavlingsbestammelser for Troxhammar GK

Tavlingarna spelas enligt de gallande publikationerna av Regler fér golfspel och Spel- och
tavlingshandboken. Dessutom galler foljande tavlingsbestammelser for klubbens tavlingar om
inte annat beslutats for den enskilda tavlingen.

Villkor for tavling

Deltagare

For att fa delta kravs att spelaren ar aktiv medlem i en golfklubb och att anmalningsavgift for
den aktuella och for tidigare tavlingar ar erlagda.

Spelare som inte har fritt spel pa Troxhammar GK maste dessutom betala tavlingsgreenfee.

Handicapklasser
Vid klubbens tavlingar, med flera klasser, gors indelningen i tva eller tre lika stora klasser.
Klassgréanserna satts vid lottning.

Vid farre an fyra deltagare eller tva lag i en klass kan den slas samman med en annan klass
eller installas enligt beslut av tavlingsledningen.

Avgorande vid lika resultat

Vid lika resultat sarskiljs deltagarna pa féljande satt:
1. Spelhandicapmetoden

2. Matematiska metoden

3. Lottning

Anmalan

Anmalan gors via Min Golf. Anmélningstidens utgang ar klockan 18, tre dagar fore forsta
tavlingsdag. Vid aterbud efter anmalningstiden utgang, utan godtagbart skal, aterbetalas inte
anmalningsavgift. Spelare som uteblir fran start, utan godtagbart skal, far inte tillbaka
anmalningsavgiften. (Godtagbara skél, se 8.3.5.1 i Spel- och tavlingshandboken).

Efteranmalan
Tavlingsledningen beslutar om efteranmélan godtas eller ej.

Overanmadlan
Om inte tavlingsledningen véljer nagot annat, géaller anmalningsordning som urvalsprincip nar
fler spelare anmalt sig &n det finns platser i tavlingen.

Anmalningsavgifter
Senior: 100 kr
Junior (0-21 &r) 50 kr

| vissa tavlingar ingar frukost, lunch eller middag med en hdgre anmalningsavgift.



Tavlingsgreenfee

Helgfri vardag  Lor, son, helg
18-hélsbanan 500 kr 620 kr
12-halsbanan 330 kr 380 kr

Junior (0-21 ar) betalar halv greenfee.

Tavlingsdagen

Start

Startlista publiceras senast kl.10.00 dagen fore tavling.

Spelaren skall anmala sig, betala faststéllda avgifter (om inte forbetalt), kvittera ut sitt
scorekort hos tavlingsledningen senast 15 minuter fore den for spelaren utsatta tiden.
Sker anmélan senare kan den utsatta starttiden bli forverkad.

Vid kanonstart skall spelare anmala sig senast 45 minuter fore start.

Tee i handicaptavling
Om inte annat sags i villkoren for en tavling galler valfri tee for alla oavsett alder i samtliga
klubbtavlingar forutom scramble-tavlingar. Se deras tavlingvillkor.

Hund eller andra husdjur
Husdjur far ej medfdras under tavling. Plikt vid 6vertradelse: Diskvalifikation.

”Scoring area”, scorekortsinlamning
Scorekortet ar inlamnat nér spelaren har lamnat sitt scorekort till tavlingsledningen och har
lamnat platsen for inlamning.

Prisutdelning
Prisutdelning sker snarast mojligt efter det att varje klass ar avgjord. Priser som inte avhdmtas
av spelaren eller ombud for spelaren vid prisutdelningen tillfaller nésta pristagare.

Resultat — tavlingen officiellt avslutad

Nér det slutliga resultatet &ar officiellt tillkdnnagivet av tavlingsledningen ar tavlingen
avslutad.

Overtradelse
Overtradelse av ett villkor for en tavling kan leda till att spelaren diskvalificeras i tavlingen.
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Tavlingsregler
Begransningar i att anvanda speciell utrustning

Forbjuden anvandning av motoriserad forflyttning

Under en rond far en spelare eller dennes caddie inte dka med nagon form av motoriserat
transportmedel.

Undantag 1: Spelare som kan uppvisa tillstdnd fran sin hemmaklubb.

Undantag 2: En spelare som tar lattnad enligt slag och distans far aka med transportmedel
vid det tillféallet.

Plikt for brott mot den lokala regeln: Spelaren far den allménna plikten for varje hal pa
vilket denna lokala regeln bryts. Om 6vertradelsen sker mellan tva hal l1aggs plikten pa nasta
hal.

Forfarandet vid daligt vader och avbrott i spelet
Satt att avbryta och ateruppta spelet

Tavlingsledningen kan beordra avbrott i spelet pa grund av farlig situation eller for att banan
ar ospelbar (t.ex. pa grund av aska eller kraftigt regn) — regel 5.7b.

Tavlingsledningen anvander foljande signaler for att beordra avbrott och aterstart:

En 1ang signal — omedelbart avbrott i spelet. Sok skydd, t.ex. i klubbhuset (regel 5.7b)
Tre korta signaler upprepade ganger — avbryt spelet. Sok skydd. Om spelet av halet har
paborjats kan spelet antingen avbrytas omedelbart eller efter att halet spelats fardigt (regel
5.7b).

Tva korta signaler upprepade ganger — ateruppta spelet dar det avbrots (regel 5.7¢)

Nar spelet avbryts far spelaren markera sin boll och lyfta den. Néar spelet aterupptas far
spelaren fortséatta spelet antingen med den ursprungliga bollen eller med en annan boll, enligt
alternativen i regel 5.7d.

Signalering gors med signalhorn/siren som finns i starterhuset.



